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Predstavitev je avtorsko delo

PowerPoint predstavitev je avtorsko delo, ki je varovano z Zakonom

o avtorskih in sorodnih pravicah . Predstavitve brez predhodnega
dovoljenja avtorja in organizatorja ni dovoljeno r az mn o g ejavi@ot i
objavljati, posredovati tretjim osebam ali distribuirati na drug nal .i n
Kr gi Ibostoekaznovane v skladu z zakonom .

Avtor in ekipa organizatorji Golpeodj et n09gt v a




Kako pomembna je sama ideja za uspeh
podjetja?

2 2 .

Zanimanje Odlo | itev za Investitorjev

investitorjev investicijo v izstop iz podjetja
podjem




Dejstva pri razvijanju idej

Avenini primerov je realizac
pomembna kot sama 1 deja 0( he
ali J o dejansko | ahko tudi

A Ideje se razvijajo v pogovoru s pravimi ljudmi

AVenina podjetji na koncu ne
bila i zhodignna i dej a

Ko J e sprejeta od]|
dosehena ustrezna
pride tudi prava ideja!




El ement | obetavne podj e

Jasna vrednost za uporabnika Ustrezno veli ko pete
Izvedljivost in donosnost Zadostna stopnja inovativnosti c

.



Googl e, googl e, googl eée

__ A. Vrednost za uporabnike spletnega A. Vel milijard potenci al n
- iskalnika: spletnegaiskalnika (i nt ernet upo
=B AHitro in ulinkovito brezpl ®los@amegharkjoy iizf omamadi
| po internetu Google v svojem nacionalnem jeziku)
- B. Vrednost za oglageval c8.: Vel milijonov podjeti ]

AUl inkovito targetiranje| pot(erdi kKlaniphi édjgyeamaltcea M
AZaralunavanje oglasov v| odwipgreqg ®tml jod ogtcewiol alos e g

~ klikov na oglas in globalne stranke)
AUl inkovita mognost prodfora na tuje trge
AMognost gl obalnega ogl agevanja tudi za MSP
Alskalno orodje je nastalo na osnovi _ _ _ _ _ c
algoritma, ki ga je patentiral Stanford A Inovativnoiskalno orodje  (u| i n kovit
algoritem, ki daj e innajpok

- AModel oglagevanja je pr avn oPPi¥angsPetpeskaniimajo prednost)

~ APredvideni visoki prihodé‘i loM0 Yoyt aVgnely aShP la€t razl il

K i so vigji od vIiogenih st&edstev Z a r_azvod' i n _
i vzdr gevanj e(l3nilgtdeUsh prometa 'novativni model oglage
= v prvem trimeselje leta 20090l RILRA£€™M 00 milijon:

USD dobil ka)
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Zza konlnega uporabni kaA

za investitorja

za zalogni ka

Velika dodana vrednost

Odl il ni strokovnjaki

Rastole trgigle

B.

C.

Ves svet
100 mrd USD

Priljubljena zabava

Lastna tehnologija
avativng \esebine

Kultura podjetja

F \Y

.
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Jasna vrednost za uporabnika

AZa konnhnnega digraaigebni k a
1l gre nid&aindijurbd j eni hanri
0 Mass marketd ESRB Teen
0 Preproste za uporabo dnamenjene konzolam
0 Konceptno zanimive za Ameriko, Evropo in Azijo

A Za investitorja
d Z vsakim novim projektom se vrednost podjetja dvigne
d Lastna 3D tehnologija
0 Dve blagovni znamki (ZootFly, Guardiaris)

AZa zal ohni ka
d Nadgradnja frangi ze (
d Razvoj nove frangi ze |
O Preboj med konzol ne z
O Worl|l dwi de prodaja in




Potenclti al no tr hi

Worldwide Entertainment Software Industry Market Size
($ Billions)




Zadostnja stopnja inovativnosti

A Lastna tehnologija
d Konstanten razvoj (bleeding edge)
A Prvo leto in pol samo razvoj tehnologije
d 3D tehnologija za PC, Xbox, Playstation
0 Povezava s proizvajalci harvera
Alntel, AMD, Nvidia, ATI, Micrc
d Uporaba za igre, simulacije, vizualizacije
A Inovativne vsebine
A Kultura podjetja
d Spodbujanje kreativnosti
d Nagrajevanje razmigljanja
d Enriching the vision




L.,,_Maya4 5 F \graphlcs\ded\geometry\AMBlAN 1\p01m01\P06988 1.MB --- lrtrux_10_114Gi

File Edit Modify Create Display Window

Animate

Joman J{R M R RE |

General | Curves | Surfaces | Polygons | Subdivs | Defo«matlon| Anlmauon| Dynamncs} F!endenng| Cloth | Fluids | Fur

Deform Skeleton Skin Constrain Character Help
+4& 2 @8 %@

| Custom subl |

BRIV Y O|OCH ISR

or-d = =
1= | + selv 8= ;g:

EEFL il T

\»—

gy yp ==

Display Show Panels
k - I
i o
e —
\‘JR persp
top
front
side

_ p01m01s04_G_GFX
__PORTALS_010104_
__LIGHTS_010104_G
__GED_010104_G

__ANIM_114G
__DOORS_D1010

NG LS

INEE0EE 0
@%ﬁ%ﬁ%%%%%@@%

View Shading Lighting Show Panels

__STR_D10104_C
A© __qallery 114
= __hall_stc
i+ S __hall_stc
iile R __hall_ste
= __hall_stc
s > __hall_stc
[E80] =P __hall_stc
@_ __temp_fi
% & _ offices_114
B & __DET_D10104_C
P @ __windows_st
& __doorframes.
__office1_114
=] @ __office3_114
__off3_pz
SR> __off3_ran
__off3_ra
o __off3_air
__off3_fra
@ __off3_fra
__off3_fre
> __off3_fre
_off3.tal

5 __off3 tal v

< >
4 6 8

List

Selected Focus Attributes Help

kiux_10_114G  #nodeB18_7 | xnode626 |

"] Focus
g Presets

wnode: |xnode618_7

LJ plugin settings

~

aibgentProp [

Prop | Krux v
Rank | Captain Lj
Side [10  ~ f————
Formation Mode | InFormation _v_]
Role | RifleMan A
Radius W ]| ——
Opradius [50000 2 r——fJ—
I” Activate
job |
jobParams |
script I
Health |1.000
Morale iw !
Combat Skill [10[][1— !
Tactical Skill {1.000
Sight Epsilon {0.100 ]| —
Sight Distance W —

Hearing Factor W | re—
[V Hate Player
[V Hidden
Combat Mode [Noxmal LJ
Vil — ¥

|

[ -,

—_

| S

(oG

Notes: xnodeb618_7

Select I Load Attributes l Copy Tab I

|28 |30 1.00 e | B | || | P ]| PH|Prs




,ss

¥
’ 4-?—;""’ - §
3
-7
- N
e \" \;\ g e =
4 > —E = m
005BY10WO0DPRODCTON SUFWAREAG TECNDAGIEARA 4. T HOTENAN ST nnnommmm,. “£§ - \ Q J’"“D :
'_:‘\._4 !:? j’ ‘_\-':'_



Fe
o
O
©
-
et
wn
>
5
N
o)
=
=
S
Q.

(554 Q.
Sa "

,
l
T

_,\ﬁ\\\\\\m\

)/22 :._._‘,

——mi

i \\\\\\\\\\\\\

NI TH %







